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synchrone Nachricht:

Der Sender erwartet vom
Empfénger ein Beenden des
Aufrufs, Riickgabewert (z.B. 17)
moglich

asynchrone Nachricht:
Der Sender erwartet vom
Empféanger keine Antwort
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UML-Klassendiagramm

Klassendiagramm
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Syntax fiir Attribute:
Sichtbarkeit Attributname : Typ {Eigenschaften}

Syntax fiir Methoden:

| Sichtbarkeit:
+ public
# protected
- private
~ package

| Eigenschaften:
{static, final, ...}

Sichtbarkeit Methodenname(Parameterliste) : Rlickgabetyp {Eigenschaften}
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